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Introduction
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Expérience utilisateur

o UX
o [.]

o { Rapidité du chargement initial }

o { Rapidité des intéractions}

Taille de I'application

_______________________ gt
( >
Blogs Amazon | Facebook Figma
I Hackernews EBay I I Gmail Google docs
| ] |
| S — N oo o oo oo omm o e mm mm o —



Expérience développeur
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[...]

Simplicité du code

Performances par défaut

Outils de développement et de débogage
o Coloration syntaxique, typescript
o Devtools

Docs et communauté

Librairies
o i18next, material-ui, ag-grid, ...



Schéma général du chargement d’une page web

Client

Exécution
initiale

— ]

Serveur

Premiere réponse

Ressources
(Code + images)

Rapide, Iégere et riche

Taille petite



L'approche.:
2 applications
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Amazon.com (SSR + jQuery coté client)

Client

Exécution
initiale

Back For Front

— ]
— ]

<+

Premiere réponse

Ressources
(Code + images)

Backend

e URLjQuery:34KB
e URL Code applicatif
e Rendered HTML

o URLsimages



Hacker News (SSR + JS vanilla coté client)

Client

Exécution
initiale

Back For Front

— ]
— ]

<+

Premiere réponse

Ressources
(Code + images)

Backend

URL Code applicatif:
2.32KB
Rendered HTML

o URLsimages



Pros/Cons de SSR + JS impératif coté client

+ Bonne performance

- 2 patterns de développement différents pour le
client et le serveur
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Single Page Applications
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Single Page Apps

Client

Exécution
initiale : Sans

contenu

Rendu HTML C;
avec contenu

—

i

]

i

Serveur de fichiers

Premiere réponse

Ressources
(Code)

<

\ Ressources

- | (images U

Backend

URLs bundles Js

(@)
(@)

Framework
Code applicatif



L'approche..application
isomorphe
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Application isomorphe

Client Back For Front Backend

\»
\

SSR |

Ressources
(Code + images)
Hydratation C °

URL(s) code

o Framework

o Code applicatif
Rendered HTML

o URLsimages

Recréer/Désérialiser le state
de l'application
Installer les event handlers



Introduction
a SolidJs
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Solid Js

Open Sourced en 2018 par @RyanCarniato

Le framework frontend le plus rapide depuis 2019
Version 1.0 sortie en juin 2021 (avec support du SSR)
SolidStart (compétiteur de NextJs) toujours en Beta
Taille : 7.4KB

Bibliotheque Treeshakable

Utilise la syntaxe ISX, mais sans VDOM
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https://ryansolid.medium.com/how-i-wrote-the-fastest-javascript-ui-framework-37525b42d6c9
https://github.com/solidjs/solid/releases/tag/v1.0.0

& sSOLIDJS PLAYGROUND

main.tsx 4+

import { render } from "solid-js/web";
import { createSignal, createEffect } from "solid-js";

function Counter() {

const [count, setCount] = createSignal(1);

const increment = () => setCount(count() + 1);
7 createEffect(() => console.log(count()));

return (

button type="button" onClick={increment}
{count ()}
button
);
}

render(() => <Counter />, document.getElementById("app")!);

¥ Display Errors 5 Result

Console ~ Network Resources Elements Dom

Al  Error Warning Info

=
1
2
5

= O C U
Output
Settings




® SOLIDJS PLAYGROUND » 4 @ <

main.tsx  + ¥ Display Errors Result Output
import { render } from "solid-js/web"; 1 import { template as _$template } from "solid-js/web";
import { createSignal } from "solid-js"; ) import { delegateEvents as _$delegateEvents } from "solid-js/web";
import { createComponent as _$createComponent } from "solid-js/web";
function Counter() { ¢ import { insert as _$insert } from "solid-js/web";
const [count, setCount] = createSignal(1l); » const _tmpl$ = /% PUF */_%$template( <button type="button"></button>', 2);
const increment = () => setCount(count() + 1); 6 import { render } from "solid-js/web";
7 import { createSignal } from "solid-js";
8 return ( 8 function Counter() {
button type="button" onClick={increment} 9 const [count, setCount] = createSignal(1);
{count()} const increment = () => setCount(count() + 1);
butin o 1 return (() = {
); L const _el$ = _tmpl$.cloneNode(true);
} _els$.$$click = increment; . )
Dfincert(lels, count): = _$insert crée un effet
render(() f> <Counter />, document.getElementById("app")!); 1f return _el$; qui traque la valeur de count
}})(); et met a jour le DOM
render(() => _$createComponent(Counter, {}), document.getElementById("app"));
COMPILE MODE

O Client side rendering
O Server side rendering

O Client side rendering with hydration



https://ryansolid.medium.com/how-i-wrote-the-fastest-javascript-ui-framework-37525b42d6c9
https://github.com/solidjs/solid/releases/tag/v1.0.0

Ecosystéme Solid Js e

Card

Learn more on

Import

Ll
== p— — ‘ Material Ul
[CIH
United States 1312 App Bar CardActionArea,
2:

Country ©  » Spot @

R 21 Card CardActions,
o ; '” CardContent,
Australia 226 Paper CardHeader,
CardMedia,
NAVIGATION from "@st
Canada @suid

Norway 9
; Examples

China
Range Chart Solid Devtools Basic card

Zimbal
be-nev-o-lent

e Dev Tools

Croatiz 405 T ’
40 well meaning and kindly.
*a benevolent smille’

Nether

France A Z
objmeno o 2
Sig: function()
Japan| €12-3-1-2-3-2-1 i
Hunga roea Symbol (hello-symbol)

Germa
Media control card
E x foo ’
South LIVE Fad SPAC
R Live From Space Cgo 2V
subheader: get subheader() Mac Miller

Poland

X

“« P

f bound readsignal ()
£ bound readsignal.()

Czech Republic

- f bound readsignal.()
condition

value g °
f bound readsignal () { Aut h Cl s

value-1-1-1 f bound readsignal ()

Authentication for the Web.

f bound readSignal.()

Src\App.tsx:123:6
Live Demo (Next.js) Live Demo (SvelteKit) Live Demo (SolidStart) m



https://www.solidjs.com/ecosystem
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Hydratation Partielle -

avec. SolidJs
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Hydratation partielle avec Solid Js (demo)

Client Back For Front Backend

\-
\

SSR |

/ Premiere réponse e URLs bundlesJs:<7KB
o Framework (Treeshakeé)
h_ o Composants client
‘ e Rendered HTML
/ Ressources o URLsimages
(Code +images) o + State sérialisé pour

Hydratation C les composants client



https://solid-hn-islands.netlify.app/

Hydratation classique

avec. SolidJs
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Hydratation classique avec Solid Js (demo)

Client Back For Front Backend

\-
\

SSR |
/ Premiere réponse e URLs bundlesJs:18KB
o Framework
h. o Composants page
' e Rendered HTML
/ Ressources o URLsimages
(Code +images) o + State sérialisé pour
Hydratation C les composants page



https://solid-hackernews.vercel.app/

Client Side Rendering

avec. SolidJs
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Client Side Rendering avec Solid Js (demo)

Exécution

initiale : Sans

contenu

Rendu HTML C;
avec contenu

Client

—

i

)

i

Serveur de fichiers Backend

Premiere réponse

[ Ressources

<

\ Ressources

URLs bundles Js: 29KB
o Framework

o Composants page(s)
o Code appels backend


https://hackernews-csr.ryansolid.workers.dev/
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Hydratation Partielle -

avec NextJs
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Hydratation partielle avec Next Js vi13 (demo)

Client Back For Front Backend

\-
\

4——
SSR
/ Premiere réponse e URLs bundles Js:91,5KB
o Framework : 86KB
h_ m ReactDOM: 42KB

o Composants client

Ressourges e Rendered HTML
(Code + images) o URLsimages

Hydratation C o + State sérialisé pour

les composants client



https://next-rsc-hackernews.vercel.app/

Hydratation classique

avec Next Js
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Hydratation classique avec Next Js v12 (demo)

Client Back For Front Backend
SSR |~

/ Premiere réponse e URLs bundlesJs: 88,5KB
o Framework :77KB
h_ m ReactDOM: 42KB

o Composants page

Ressources e Rendered HTML
(Code +images) o URLsimages
Hydratation o + State sérialisé pour
les composants page



https://next-hackernews-olive.vercel.app/

Recap.

Tallle (en KB) du bundle client (Minified + Gzipped) pour la démo

Hackernews
@ Code applicatif [l Framework [ React
100
75
50
25
0
Vanilla Js Solid Js - Solid Js-  Solid Js-CSR NextJsv13- NextJsv12-
Hydratation Hydratation Hydratation Hydratation
partielle intégrale partielle intégrale
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Et apres le chargement

initial ?
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Vanilla Js [ jQuery
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DOM

— render f(A)

Event Handler A

render f'(B) <~

Event Handler B

\J

render f’(A)




Vanilla Js [ jQuery
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DOM

— render f(A)

Event Handler A

render f'(B) <~

Event Handler B

\

render f’(A)

Code exécuté



Solid Js [ React
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DOM

Signal / State A

getA || setA
____________________ \ e
getA ! setA
__________ I..___r_____l
// /
i eant Signal / state B,
_____ \ : getB || setB
\‘ render f(A) render/’(B) render f’(A)
Event Handler A Event Handler B




Solid Js - Code déclenché par Event Handler A
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DOM
Signal A
getA || setA
____________________ \ e
getA ! setA
______________ r_____l
//
| getA | setA / Signal B
_____ \ getB || setB
\ render f(A) render f(B) render f’(A)
Event Handler A Event Handler B

Code exécuté



React - Code déclenché par Event Handler A
DOM

render f'(B)

Event Handler B
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React - Code déclenché par Event Handler A
DOM

State B

B set B

NIV

X

render f'(B)

Event Handler B
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Recap.

Vanilla Solid Js React Js

[st=r] Code exéouté



Conclusion
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Conclusion

e SolidJs possede une API similaire aux hooks React
v Lisibilité du code

e C'est un framework lightweight (7KB) supportant
I'hydratation partielle
v Chargement initial rapide

e Son modéle d'exécution “Réactivité de granularité
fine” (fine-grain) est basé sur les Signals et Effects
(Observables et Observers), et n'est pas lié a la
hiérarchie des composants
v Bonne performance générale
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Ressources
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Annexe 1: Ressources
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Guides: Getting started

Introduction to Reactivity with SolidJS

Chaine Youtube de Ryan Carniato

Getting started with SolidStart

Repos des démos (Par Rvan Carniato)

Démos :

Hydratation partielle Solid
Hydratation intégrale Solid
CSR Solid

Hydratation partielle Next
Hydratation intégrale Next

O O O O O



https://www.solidjs.com/guides/getting-started
https://www.youtube.com/watch?v=J70HXl1KhWE
https://www.youtube.com/@ryansolid
https://start.solidjs.com/getting-started/what-is-solidstart
https://github.com/ryansolid?tab=repositories
https://solid-hn-islands.netlify.app/
https://solid-hackernews.vercel.app/
https://hackernews-csr.ryansolid.workers.dev/
https://next-rsc-hackernews.vercel.app/
https://next-hackernews-olive.vercel.app/

Annexe 2 : Autres frameworks intéressants

e Astro
o Hydratation partielle
o Supporte SolidJs, React, Preact, ... pour les
composants client
e MarkoJs
o Hydratation partielle “Code elimination”
o Deéveloppé et utilisé par Ebay
o Version 6 en alpha démontre “resumabilité” +
“réactivité fine-grain” (comme SolidJs)
o Qwik
o Resumabilité
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https://astro.build/
https://markojs.com/
https://qwik.builder.io/

Annexe 2 : Autres frameworks intéressants

e Astro chat

e MarkoJs chat

o Qwik Talk
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https://www.youtube.com/watch?v=2ZEMb_H-LYE
https://www.youtube.com/watch?v=Y22xf8EjioE
https://www.youtube.com/watch?v=lY6e7Hw4uVo

Questions ?
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